Il edycja konkursu dla ucznidw szkdt srednich

nt. Zakorzenieni w dziedzictwie kulturowym
- cyfrowe dziedzictwo kulturowe

pod patronatem

UNIWERSYTET ROLNICZY

im. Hugona Kolgtaja w Krakowie
JM Rektor
dr hab. inz. Sylwester Tabor, prof. URK Muzeum Elektroniki w Krakowie
https://urk.edu.pl https://muzeumelektroniki.pl
/g\\ T Platforma Dziedzictwa Kulturowego
& =4 Obszarow Wiejskich
Rozwoju | Dziedzictwa Kulturowego Regiondw
https://obserwatorium.urk.edu.pl https://culturalheritage.urk.edu.pl

Organizatorem konkursu jest Uniwersytet Rolniczy w Krakowie — Laboratorium Cyfrowego
Dziedzictwa Kulturowego, powotane w Katedrze Gospodarki Przestrzennej i Architektury
Krajobrazu na Wydziale Inzynierii Srodowiska i Geodez;ji.

Prace przyjmowane beda do 16 kwietnia 2023 roku.

Ogtoszenie wynikéw nastapi w maju 2023 roku.

Miejscem zgtoszenia pracy konkursowej jest siedziba organizatora, tj. Uniwersytet Rolniczy
w Krakowie, Wydziat Inzynierii Srodowiska i Geodezji, Katedra Gospodarki Przestrzennej
i Architektury Krajobrazu, ul. Balicka 253¢c, 30-198 Krakéw (Tel. 12 662 40 17). Zachecamy do
zapoznania sie z regulaminem konkursu.

Cyfrowe dziedzictwo kulturowe

Elementy dziedzictwa kulturowego przyjmuja nierzadko spektakularne, monumentalne
formy lub s3 delikatne i ulotne, jak szeptane ludowe basnie czy kotysanki. Bywajg wyryte
w skale, zapisane na kartach papieru lub przyjmuja postac cyfrowa. Il edycja konkursu dla
ucznidw szkoét srednich nt. ,,Zakorzenieni w dziedzictwie kulturowym’ poswiecona jest
cyfrowemu dziedzictwu kulturowemu. Cyfrowe artefakty to najczesciej pojedyncze pliki, ale



takze oprogramowanie, ktére nie jest juz wykorzystywane z uwagi na postep
technologiczny. Cyfrowe artefakty majg co najmniej dwie przeciwstawne wiasciwosci —
chociaz mozna je kopiowac i odtwarzac praktycznie w nieskoriczonos¢, jednoczesnie mozna
je relatywnie tatwo ,,utraci¢ bezpowrotnie”. W duzej mierze wynika to ze zmian
technologicznych, ktdre sprawiaja, ze coraz trudniej jest przechowywad archaiczne
oprogramowanie oraz sprzet (komputerowy) w niezmienionym stanie.

Delete generation to metafora opisujaca skale i tempo bezpowrotnej utraty tresci cyfrowych
tworzonych przez uzytkownikdw z catego swiata. Co sekunde, kazdego dnia ludzie na catym
sSwiecie usuwajg swoja historie, swoje mysli, wypowiedzi, ktére w dzisiejszych czasach s3
czesto prezentowane w srodowisku cyfrowym. Dotyczy to takze witryn internetowych, ktére
nierzadko zawierajg bogaty materiat dokumentacyjny. Z efemerycznym charakterem tresci
internetowych wiagze sie bezprecedensowe zagrozenie utraty cyfrowego dziedzictwa
kulturowego, co w przysztosci moze utrudnic¢ zrozumienie naszej epoki.

Badania historyczne cyfrowego dziedzictwa kulturowego czesto przyjmuja postac analiz
retrospektywnych, w duzej mierze skoncentrowanych na archaicznym sprzecie
i oprogramowaniu, atakze zjawiskach spoteczno-gospodarczych i kulturowych, ktdre im
towarzysza. Branza komputerowa byta w swoich poczatkach niezwykle barwna. Systemy
i technologie komputerowe rozwijaty sie dynamicznie, a na rynek wkraczaty coraz to
doskonalsze maszyny. Dziedzictwo sprzetu (hardware heritage), urzadzeri i technologii jest
czesto opisywane w kontekscie historii wspdtczesnej informatyki i komputeryzacji, a takze
inzynierii oprogramowania (software heritage). Wszystkich uczniéw szkét srednich
zapraszamy do zaprezentowania prac pisemno-graficznych poswieconych cyfrowemu
dziedzictwu kulturowemu.
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